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EPIC

esperienze pilota
di welfare culturale

¥ Oniom

Regole per partecipare
alle iniziative con voucher

Il progetto EPIC offre alle famiglie la
possibilita di partecipare ad attivita
culturali e sociali con un contributo
economico sotto forma di voucher.

Ecco cosa & importante sapere:

Chi puo partecipare?

Possono partecipare le famiglie che sono state
inserite nel progetto dall'équipe di riferimento e
che hanno ricevuto uno o pitl voucher nominativi.
| voucher:

« hanno una data di validita

¢ hanno un numero identificativo

e sono assegnatiin base al progetto
personalizzato della famiglia

Come si usa il voucher?

Il voucher puo essere utilizzato per partecipare
alle iniziative culturali, aggregative o sociali
aderenti al progetto, consultabili sul sito
ats10.esinofrasassi.it/progetto-epic/.

! Attenzione:
Il voucher é valido solo se il minore partecipa
insieme ad almeno un altro minore che possiede
un voucher. Sara lorganizzatore dell’iniziativa a
verificare la validita.
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Quanto copre il voucher?

Ogni voucher copre un importo massimo di 6
euro per partecipante.

Se il costo dell’attivita & superiore, la differenza
rimane a carico della famiglia.

Cosa viene rimborsato?

Il voucher copre esclusivamente:
e il costodi partecipazione all'iniziativa

Non copre:
e speseditrasporto
* materiali extra
* altre spese non legate direttamente
all’iscrizione

Entro quando si possono
usare?

Le attivita devono svolgersi entro il 30 agosto
2026. Dopo quella data i voucher non saranno
piu validi.

Protezione dei dati

| dati personali saranno utilizzati esclusivamente
per la gestione del progetto, nel rispetto della
normativa sulla privacy.
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